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Was ware die Welt schon: Wir setzen unsere
kleinen Kinder vor ein elektronisches Medium
und — schwupps — lernen sie eine neue Spra-
che oder verbessern ihre kognitiven Fahigkei-
ten. Die Idee, Kindern Wissen und Kompeten-
zen Uber elektronische Medien zu vermitteln
ist nicht neu, es gibt sprechende Blcher und
Lern-DVDs zu vielfaltigen Themen. Die Anzahl
der Moglichkeiten hat sich mit der Verbreitung
von Smartphones und Tablets explosionsartig
vergrossert und zu einer Schwemme von sogenannten Educational
Apps gefiihrt. Allein deren schiere Menge (laut Apple (2016) aktuell
Uber 80'000 Stlick) zeigt, dass es kaum maoglich sein kann, dass jede
einzelne davon empirisch fundiert und systematisch evaluiert ist.

Die Forschung setzt sich mittlerweile intensiv mit der Thematik ausei-
nander, allerdings mit oft erntichternden Ergebnissen. Die Evaluation
von DVD-basierten Baby-Lernprogrammen zeigt, dass je langer Kinder
pro Tag solche Programme schauen, desto geringer ist ihr Sprachver-
mogen (Zimmerman, Christakis, & Meltzoff, 2007). Die verbale Inter-
aktion zwischen Eltern und Kindern ist geringer, wenn sie gemein-
sam mit elektronischem Spielzeug spielen, das blinkt und Gerausche
macht, als wenn sie mit «analogem» Spielzeug spielen (Sosa, 2015).
Aber gerade der sprachliche Input der Eltern ist fur die Sprachentwick-
lung eines Kindes von besonderer Wichtigkeit.

Ein aktueller Ubersichtsartikel von Hirsh-Pasek und Kollegen (2015)
zeigt, dass Educational Apps Grundlagen aus der Lehr- und Lernfor-
schung oft nicht bertcksichtigen. Kinder haben nur sehr eingeschrankt

die Moglichkeit, aktiv zu lernen. Ein an die Kompetenzen des Kindes
angepasster Lernkontext ist kaum herstellbar. Eltern und Kind agieren
eher als Co-Viewer, als dass sie direkt miteinander interagieren. Fir die
Sprachentwicklung wichtige Faktoren, wie soziale Kontingenz und das
situationsbezogene Herstellen eines gemeinsamen Aufmerksamkeits-
fokus, sind stark eingeschrankt.

So verlockend es ist, Kinder mittels einer Reihe elektronischer Lern-
moglichkeiten moglichst frih vielfaltig zu trainieren, so eingeschrankt
und teilweise kontraproduktiv kann die unausgewogene Nutzung der
aktuell verfugbaren Hilfsmittel sein. In der friihen Kindheit gibt es ak-
tuell keine Alternative zur aktiven und analogen Auseinandersetzung
und Beschaftigung mit den Kindern.
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